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PROGRAMMA E REGOLAMENTO 
 
I giochi sono riservati ai ragazzi di età compresa tra i 9 e i 14 anni (anno solare, nati dal 1990 al 1995) in 
possesso della patente B o Brevetto Qualificato. 
Sia i cavalli/pony che i ragazzi non possono far parte di ambedue le squadre A e B. 
Le prove di dressage si svolgeranno sabato 15 maggio con inizio alle ore 15.00, mentre le prove di salto 
ostacoli si disputeranno, domenica 16 maggio, nell’ambito del concorso ippico tipo C (III Tappa Trofeo 
A.N.A.C., nella quale sarà aggiunta una Categoria E100 che si disputerà dopo la Categoria  B100. Alla 
Categoria E100 potranno partecipare tutti i cavalieri interessati anche se non partecipanti ai Giochi della 
Gioventù. 
Accederanno alla finale Regionale i primi quattro classificati rispettivamente della squadra A e della squadra 
B di ciascuna provincia. 
La classifica sarà stilata, per ciascuna prova e per entrambe le squadre, assegnando al 1° classificato tanti 
punti quanti sono i partenti più uno, al 2° classificato tanti punti quanti sono i partenti meno 1 e così via. 
La classifica finale sarà data dalla somma dei punteggi così ottenuti nelle due prove. In caso di parità verrà 
preso in considerazione il migliore risultato della 2^ prova. 
La partecipazione alla finale regionale è obbligatoria. 
 
SQUADRA A: Possono partecipare alle qualificazioni i ragazzi di età compresa tra i 9 e i 14 anni in 
possesso di Brevetto, montati su cavalli iscritti al repertorio federale. In mancanza di un cavallo può essere 
inserito un solo pony. 
 
1^ PROVA: Ripresa di Dressage E200 ed. 1999 (rettangolo 20 x 60). Ordine di partenza estratto a sorte. 
2^ PROVA: Categoria di Equitazione: 10 ostacoli una gabbia semplice: altezza massima m. 1 larghezza 
massima m. 1.20. Identico ordine di partenza della 1^ prova.  
 
SQUADRA B: Possono partecipare alle qualificazioni i ragazzi di età compresa tra i 9 e i 13 anni in 
possesso di Brevetto, montati su pony. 
 
UNICA PROVA: Categoria speciale a fasi consecutive Tab. A n. 18 Prontuario Fise: altezza massima 
m. 1 larghezza massima m. 1.20. Identico ordine di partenza della 1^ prova.  
 La quota di iscrizione è di  €. 30,00 per la squadra A e di €. 21,00 per la squadra B ed è possibile 
scuderizzare i cavalli da sabato 15 al costo di € 26,00. (sono disponibili un numero massimo di 7 box.) 
 

AVVERTENZE 
 
Valgono le disposizioni regolamentari e Sanitarie emanate dalla Federazione, tutti i cavalli dovranno essere 
muniti della prescritta certificazione prevista dalle vigenti norme sanitarie ed essere in regola con le 
vaccinazioni antinfluenzali.  
Le iscrizioni, che dovranno pervenire alla segreteria del concorso almeno 7 giorni prima della data della 
manifestazione, potranno essere effettuate a mezzo fax al n° 02/70032772. Il Comitato Regionale Fise 
Sardegna e l’A.N.A.C. non assumono alcuna responsabilità per eventuali incidenti, anche se dovessero 
verificarsi nell’ambito degli impianti del Centro Ippico, né per danni provocati a terzi, cavalieri o cose.  
Il concorrente, con l’iscrizione assume in proprio ogni responsabilità per eventuali danni di qualsiasi genere 
dovessero derivare a spettatori, cavalieri, cavalli.  
 
N.B. Alla ripresa di Dressage E200 possono partecipare anche cavalieri non iscritti ai Giochi della 
Gioventù interessati ad acquisire i punteggi.  
Viene programmata anche una ripresa E210 alla quale possono partecipare tutti i cavalieri interessati. 
(QUOTA D’ISCRIZIONE €. 20,00 per ciascuna ripresa) 
 
 



Impostazione grafica di Massimo Buzzi

RIPRESA E 200 Ed./99
Rettangolo 20 x 40 oppure 20 x 60

C

MOVIMENTI VOTO COEFF. CORR. NOTE

1 A
X

C

Entrare al trotto di lavoro
Alt. Immobilità. Saluto
Partire al trotto di lavoro
Pista a mano destra

10

2 B  X
X   E

Mezza volta di 10 metri di diametro a destra
Mezza volta di 10 metri di diam. a sinistra
Proseguire per K A F

10

3 F  X H
H

Trotto medio sollevato
Trotto di lavoro

10

4 C Alt-Immobilità 5” - Partire al trotto di lavoro 10
5 M  X K

K
Trotto medio seduto
Trotto di lavoro
Proseguire per A F

10

6 B  X

X  E

Mezza volta di 10 m. di diametro a sinistra
Mezza volta di 10 m. di diametro a destra
Proseguire per H C

10

7 C Partire al galoppo di lavoro. Circolo di 20 metri
di diametro - Proseguire per M F

10

8 F

B

Mezza volta di 10 metri di diametro a destra
Proseguire al galoppo sino a B
Trotto di lavoro

10

9 C Partire al galoppo di lavoro. Circolo di 20 metri
di diametro - Proseguire per H K

10

10 K

E

Mezza volta di 10 metri di diametro a sinistra.
Proseguire al galoppo sino a E
Trotto di lavoro

10

11 C
M  K

K
A F

Partire al galoppo di lavoro
Galoppo medio
Trotto di lavoro
Trotto di lavoro

10

12 F
B  E

E

Transizione al passo medio
Passo medio
Pista a mano sinistra - trotto di lavoro

10

13 A
X

Tagliare sulla linea di centro
Alt - Immobilità - Saluto 10

Uscire al passo a redini lunghe

Punti d’insieme
TOTALE 130

1 Andatura (franchezza e regolarità). 10
2 Impulso (desiderio di portarsi in avanti, elasticità delle

falcate, morbidezza della schiena e impegno del
posteriore).

10

3 Sottomissione (attenzione e fiducia, armonia, leggerezza
e facilità dei movimenti, accettazione dell’imboccatura e
leggerezza del treno anteriore).

10

4 Posizione e assetto del cavaliere, correttezza nell’impiego
degli aiuti. 10 2

TOTALE 180
DA DEDURRE
- primo errore od omissione ................ 2 punti
- secondo errore od omissione ................ 4 punti
- terzo errore od omissione ................ 8 punti
- quarto errore od omissione ................ Eliminazione



Impostazione grafica di Massimo Buzzi

RIPRESA E 210 Ed./99
Rettangolo 20 x 60

C

MOVIMENTI VOTO COEFF. CORR. NOTE

1 A
X

Entrare al trotto di lavoro
Alt. Immobilità. Saluto
Partire al trotto di lavoro

10

2 C
H  X  F

F

Pista a mano sinistra
Trotto medio *
Trotto di lavoro

10

3 A
L

Tagliare sulla linea di centro
Volta di 10 m. a destra 10

4 I
G
C

Volta di 10 m. a sinistra
Passo medio
Pista a mano destra

10

5 C  M V
V

Passo medio
Trotto di lavoro 10

6 K  A  F
F  X  H

H

Trotto di lavoro
Trotto medio
Trotto di lavoro

10

7 C Partire al galoppo di lavoro destro – fino ad F 10
8 F

B  R
R

Mezza volta di 10 m. – Continuare fino in B
Galoppo rovescio
Trotto di lavoro

10

9 C Partire al galoppo di lavoro sinistro
Continuare sulla pista sino a K 10

10 K
E  S

S

Mezza volta di 10 m. - Sulla pista fino a E
Galoppo rovescio
Trotto di lavoro 10

11 Transizioni galoppo - trotto mov. n° 8 e n°10 10
12 C Alt. Immobilità 5”

Partire al trotto di lavoro 10
13 M

R  P
P
F

Partire al galoppo di lavoro destro
Galoppo medio
Galoppo di lavoro
Trotto di lavoro

10

14 A
X

Tagliare sulla linea di centro
Alt. Immobilità. Saluto. 10

Uscire al passo a redini lunghe

Punti d’insieme
TOTALE 140

1 Andatura (franchezza e regolarità). 10
2 Impulso (desiderio di portarsi in avanti, elasticità delle

falcate, morbidezza della schiena e impegno del
posteriore).

10

3 Sottomissione (attenzione e fiducia, armonia, leggerezza
e facilità dei movimenti, accettazione dell’imboccatura e
leggerezza del treno anteriore).

10

4 Posizione e assetto del cavaliere, correttezza nell’impiego
degli aiuti. 10 2

TOTALE 190
DA DEDURRE
- primo errore od omissione ................ 2 punti
- secondo errore od omissione ................ 4 punti
- terzo errore od omissione ................ 8 punti
- quarto errore od omissione ................ Eliminazione

* Il trotto medio è da intendersi sollevato o seduto a discrezione del cavaliere


